2 UBLET
CC SION

LE REGLEMENT :

Une partie se joue en 8 ends et chaque équipe dispose de six pierres :

- 1 pierre placée : selon le schéma annexé
- 5 pierres jouées :

. le joueur No 1 joue les pierres 1 et 5

. le joueur No 2 joue les pierres 2, 3 et 4

La durée des matchs est de 80 minutes maximum.
Apres 70 minutes, la sirene sonnera, le end en cours
devra se terminer et aucun nouveau end ne pourra commencer

Avant le début de chaque end, une équipe doit placer |la pierre au plain-end,
soit en position A ou en position B. La pierre adversaire est ensuite

placée a I'autre position (A ou B).
L’emplacement de ces deux positions est défini comme suit :

Position A :

Position B:

la pierre est posée au milieu de la ligne centrale
et se trouve directement devant ou derriére
I'un des trois points marqués sur la glace.
Les points sont marqués sur la ligne centrale :
1) au milieu (point central) entre la hogline
et le bord extérieur de la partie avant de la maison.
2) 0,915 m (3 pieds) du point central, direction la maison
3) 0,915 m (3 pieds) du point central, direction la hogline

La pierre est placée de telle sorte qu’elle se trouve

au milieu de la ligne centrale et derriere

dans le cercle des 4 pieds.

Le bord extérieur de la pierre se trouve

derriere sur la ligne du cercle des 4 pieds (voir graphique).
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L’équipe qui peut placer les deux pierres est désignée de la maniére suivante :
1) au 1° end, I’équipe qui gagne le toss (pile ou face) peut décider du placement des pierres.

2) pour les ends suivants, c’est I’équipe qui n’a pas marqué de point a I'end précédent qui peut décider du

placement des pierres. Si aucune des équipes n’a marqué de pierre, c’est I'équipe qui a joué la premiére
pierre de cet end qui peut décider du placement des pierres.
3) L’équipe, dont la pierre a été placée dans la position A (devant la maison), débute I’end.

L’équipe, dont la pierre a été placée dans la position B, joue la deuxiéme pierre de I'end.

Le maximum de points par équipe est six.

Au début de chague end les deux joueurs peuvent changer leur position.

Avant la quatrieme pierre jouée du end, aucune pierre (adverse et propre) ne peut étre sortie du jeu,

qu’elle soit devant ou dans la maison (y compris les pierres stationnaires).

Exemple :

La premiére pierre jouée par I'équipe A ne peut sortir aucune pierre du jeu
La premiére pierre jouée par I'équipe B ne peut sortir aucune pierre du jeu

La deuxieme pierre jouée par I'équipe A ne peut sortir aucune pierre du jeu

La deuxieme pierre jouée par I'équipe B peut sortir les pierres du jeu

Si I'on contrevient a cette régle, on enléve du jeu la pierre jouée en dernier et chaque pierre déplacée est remise
a sa (leurs) place(s) initiale(s) par I'’équipe qui n'a pas joué la derniére pierre.

Au moment du lancer, le deuxiéme joueur doit se tenir derriére la hog-line, sur la glace cété jeu. C’est seulement
une fois la pierre lachée, qu’un ou deux joueurs peuvent balayer la pierre en mouvement.

Pour le Tournoi « DOUBLETTES » du CC Sion, les formations suivantes sont acceptées :

OO OO Q19

Les équipes peuvent inscrire minimum 4 joueuses ou joueurs / maximum 6 joueuses ou joueurs.
Les changements sont autorisés durant les matchs, il se font a la fin des ends

Sion, le 19.08.2019 (Le Comité du CC Sion)




